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Geomagic’ Sculpt”’

Geomagic® Sculpt™ es un software de modelado de voxeles sencillo, rapido y sofisticado que le permite crear
disefos organicos, asi como editar y transformar datos en 3D existentes con herramientas de esculpido,
modelado y retoque que no se encuentran en el software CAD tradicional. Obtenga la sensacién del modelado de

arcilla con las ventajas del disefio digital.

Modelado en arcilla virtual

Cree exactamente lo que quiera. Con Sculpt puede aprovechar el
poder de la arcilla virtual para crear facilmente formas organicas

y exquisitamente complejas. Utilice conceptos de esculpido del
mundo real en un entorno digital con el poder del estiramiento,

la ondulacién, el relieve y la deformacién como en el modelado

de arcilla real. Sculpt es increiblemente intuitivo: puede utilizar un
mouse tradicional o sentir el disefio cuando utilice un lapiz haptico de
Geomagic Touch™.

Anada estructuras a su diseio

La nueva capacidad StructureFX™ de Geomagic Sculpt es un
potenteconjunto de herramientas que permite reducir el tiempo

de los flujos de trabajo complejos. Seleccione entre una paleta de
efectos existentes para crear rapidamente cubos y estructuras ligeras
complejas en los disefios. Las herramientas de StructureFX se utilizan
junto con las herramientas de anélisis de impresién 3D para una
impresion 3D perfecta y exitosa de impresionantes disefios.

Herramientas para detalles increibles

Ajuste hasta los elementos mas pequefios
y consiga que sus productos destaquen.
Sculpt permite crear estructuras con
cualquier nivel de complejidad en arcilla
virtual. Utilice la herramientas de relieve
para crear florituras de disefio, que con
frecuencia son imposibles en CAD. Importe
cualquier imagen y jlisto! La textura que
verd es la que obtendrd cuando imprima el
modelo en 3D.

Renderizado fotorealista

Cree renderizados que impresionen a sus clientes y asombren a

sus compafieros con KeyShot de alta definicién para 3D Systems.
Muestre a los clientes lo que les suministrara antes de fabricar los
productos y consiga mas oportunidades de trabajo. Una amplia
gama de camaras, luces y materiales predeterminados permite crear
rapidamente unos renderizados impresionantes.

Mejore facilmente sus modelos CAD

Geomagic Sculpt trabaja de forma simultanea
con su software CAD actual para proporcionar
ese escurridizo y bello disefio industrial en
combinacién con modelos CAD funcionales.
Sculpt es sencillo y rapido de usary

ofrece un enorme avance frente a las
enormemente complejas suites de

modelado de superficies.



Toque. Esculpa. Realice.

Anada el sentido del tacto a su mundo digital

Los dispositivos hapticos de 3D Systems le permiten una
navegacion tridimensional y retroalimentacién
de fuerza auténtica, integrando el sentido
del tacto en los sistemas de modelado 3D
Geomagic® Freeform®y Geomagic Sculpt,
asi como en aplicaciones comerciales y

de investigacién. Los dispositivos crean

fuerzas de retorno en la mano del usuario
para simular el tacto y la interaccién con objetos virtuales.

Descubra la libertad del esculpido

Sculpt es el Unico software que combina las ventajas del modelado
de voxeles y el modelado de superficies de subdivision (SubD) con
herramientas de esbozos basados en dimensiones. Podra crear la
geometria que conciba: utilice restricciones
cuando sea necesario y omitalas cuando no
lo sea.

PREPARADO PARA LA
IMPRESION 3D

Se acabaron las conjeturas, ya que
Geomagic Sculpt produce archivos
preparados para impresion 3D en

todas las ocasiones. Ya no serd necesario cuestionar si los disefios
son sélidos o herméticos. Sculpt busca problemas de impresién
comunes, como el tamafio de los detalles, los rebajados, las
superficies boca abajo y el volumen de la impresora y los comunica
para que pueda aplicar los cambios necesarios antes de realizar la
impresion.

Comuniquese en 3D con facilidad

El visor independiente de Freeform muestra distintas vistas de
modelos de arcilla de Geomagic Sculpt y Geomagic Freeform con

la capacidad de visualizar u ocultar los elementos de construccion,
las piezas de malla y las superficies SubD. Las herramientas de
visualizacién sencilla, zoom, giro, movimiento panoramico, medicién
y corte permiten que otros revisen el modelo sin necesidad de
dominar el software.

Geomagic Capture para Sculpt -

Sienta el mundo real en el digital y saque
ventaja a las formas y disefios existentes.
Escanee objetos fisicos directamente

en Sculpt con Geomagic® Capture”, el
escaner 3D industrial mas potente e
integrado. Importe datos escaneados de
otros escaneres a su software.
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Convierta su disefio en
arcilla digital

Realice un esbozo de sus
ideas

Escanee e importe esbozos
y cree rapidamente un modelo
mediante superficies SubD

Afiada detalles para dar
vida a sus disefios

Vacie la pieza con
descascarado sin fallos

iEl disefio esta listo
para la impresiéon!

Escaneo 3D con lepleza y detalles Escaneg 3D con Rebuild Formas
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Escaneo de precision de
disefios existentes
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Escaneado de la cabeza
de 360°

Escaneo perfeccionado
con mayores detalles
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Geometria idealizada
con dimensiones exactas

jJugador de futbolin personalizado
en minutos!

Modelo en relieve
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Importe cualquier
geometria como malla

Import Importe cualquier
imagen de mapa de bits

Grabe/estampe en 3D

Afadir detalles Afiada detalles
que son imposibles en CAD

Afiada logotipos a texturas
complejas



Comparacion de caracteristicas de Geomagic Sculpt y Freeform

Los sistemas de ingenieria organica 3D de Geomagic transforman la forma en la que los disefios cobran vida y cubren la amplia gama de
necesidades de disefio. Geomagic Sculpt ofrece disefios organicos sencillos y rapidos a la impresién 3D. Geomagic Freeform proporciona
la precisién, herramientas e interoperabilidad necesarias para el disefio de productos de fabricaciéon y Freeform Plus incluye capacidades
avanzadas para la realizacién de moldes.

CARACTERISTICA DE PRODUCTO CLAVE SCULPT FREEFORM FRE-F ORM
Modelado basado en véxel ° ° °
Soporte para operaciones booleanas y conversién de mallas [} ° [}
Modelado de superficie SubD o ° o
StructureFX - LayerFX, CageFX, SurfaceFX [ ] [ ] °
Renderizado de color Full HD con KeyShot para 3D Systems ° ° °
Creacion manual de patrones de piezas sobre superficies o en espacio libre [} ° [}
Creacién de superficie automética de modelos poligonales o de arcilla para exportar como superficies NURBS o [ o
Escaneo directo con Geomagic Capture [ ] [ ] [ ]
Andlisis de posibilidad de impresién 3D ° ° °
Integracion con 3D Sprint ° [ °
Visor independiente de archivos de arcilla o ° o
Herramientas de dibujo 2D, incluyendo texto contorneado [N [} [ [}
Exportacion de ortogréfica o modos de plato giratorio (bmp, jpg o png con la opcién de transparencia) [NTETY ° ° °
Importacién 3D de formatos de poligonos y formatos neutros de CAD (.stl, .obj, .ply, .xml, .zpr, .iges, .stp, .step) [} ° [}
Textura de superficies SubD ° o
StructureFX - CellularFX (Lattices/ Rejillas) [} ()
Herramientas de doblaje y de giro ° °
Deformacion de reticulado y de cubo ° [}
Herramienta de maquina de cortar 2D parte analisis asi como extraccion de conjuntos de imagenes offset y perfiles [XNTETY ° o
"Shell Cut" crea una nueva capa superficial del perfil cortar objetos [XVEZY [ [}
Conversion de SubD a NURBS °
Procesamiento por lotes y procesamiento de fondo para reduccion y exportacion [}
Wrap para Freeform [ ]
Herramientas de superficies y sélidos CAD [}
Correccién de perfiles complejos °
Funcién de linea de separacién de molde automaética [}
Extrusién de superficies de separacién de molde a partir de curvas con lineas de separacién °
Importacién 3D de formatos nativos para CAD (.x_b, .x_t, .sldprt) [}
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Cary, NC, EE. UU.: +1.800.691.1839 Sudeste asiatico: +60.12.398.8473 Hotline : +86.400.890.7899

Brasil: +55.11.3318.5100 Australia y Nueva Zelanda: +61.450.593.739
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3D Systems es un proveedor lider de soluciones de contenido para impresiones 3D, entre ellos impresoras 3D, materiales de impresién y servicios de piezas personalizados bajo demanda
destinados tanto a profesionales como a usuarios. La empresa también ofrece herramientas de software CAD, ingenieria inversa e inspeccién, asi como impresoras 3D, aplicaciones y servicios
para usuarios. Sus soluciones integradas por expertos sustituyen y complementan a los métodos tradicionales y reducen el tiempo y el costo de disefiar nuevos productos, al imprimir

piezas reales directamente a partir de una entrada digital. Estas soluciones se emplean para disefiar, crear, comunicar, fabricar prototipos o fabricar piezas reales de forma rapida, lo que
permite a los clientes crear y fabricar con confianza. Las especificaciones estan sujetas a cambio sin aviso previo. 3D Systems, Geomagic, Freeform y el logotipo de 3D Systems son marcas
comerciales registradas de 3D Systems, Inc. Todas las demas marcas comerciales son propiedad de sus respectivos duefios. Disefio de anillo con forma de serpiente cortesia de Harry Hamill,
harryhamilldesigns.com
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